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Cilj igre je sakupiti Sto viSe bodova pravilnim razvrstavanjem kartica
otpada u vlastite spremnike.

Pobjednik je igra¢ koji na kraju igre ima najviSe bodova.

SADRZAJIGR N

Ukupno 72 kartice:

48 kartica otpada 12 posebnih kartica

12 papir i karton 4x Preskoci krug

12 plastika i metal 4x Promjena smjera

12 staklo 4x |zvuci dodatne dvije kartice
12 biootpad

Ploca s 4 spremnika za svakog
12, Trik” kartica igraca.

Predmeti koji ne pripadaju
nijednom od 4 spremnika

1. Postavite plocu na sredinu stola. 3. Sve kartice promijeSajte
i sloZite u jednu hrpu licem
2. Svaki igra¢ zauzima jedan dio prema dolje.

ploce (svoja 4 spremnika).
Igra moZe zapoceti!
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Igra se odvija u smjeru kazaljke 3. Ako izvuce , Trik" karticu:
13 sat”u (95|m.ako 7 N Ne stavlja je u spremnik, nego
O Ry er): ostavlja pred sobom do kraja
igre.
Na svom potezu igrac: &
4. Ako izvu¢ bnu karticu:
1. Izvladi 2 kartice iz hrpe. gy P AT
Odmah izvrSava njenu uputu,
2. Ako izvuce karticu otpada: karticu odbacuje, a potez prelazi
na sljedeceg igraca.
Odlaze je u spremnik za koji
misli da je ispravan.
J
POSEBNEIKARTIC .
Preskoci krug
Sljededi igrac propusta svoj potez.
Promjena smjera
Smijer igre se mijenja (npr. s lijeva na desno).
Izvuci dodatne dvije kartice
Sljededi igra¢ mora izvudi jos 2 kartice (ukupno 4 u tom potezu).
J
B KRAVIGRE: \
Igra zavrSava kada ponestane kartica u hrpi
J
BODOVANJ N
Nakon zavr3etka igre provjeravaju Svaka pogresno odlozZena kartica =
se svi spremnici. -1 bod
Svaka pravilno odloZena kartica = L, Trik” kartice u spremniku = -1 bod
+1 bod
Pobjednik je igrac s najvise bodova.
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